АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ
История дизайна
1.паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
История дизайна
1.1. Область применения рабочей программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной
образовательной программы: 
Профессиональный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

· ориентироваться в исторических эпохах и стилях;
· проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;

· современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности.
1.4. Количество часов на освоение рабочей программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 178 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 118 часов;

самостоятельной работы обучающегося 58 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	176

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	118

	в том числе:
	

	лабораторные работы
	-

	творческие задания (индивидуальные, групповые)
	

	практические занятия
	56

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	58

	в том числе:
	

	работа с различными информационными источниками
подготовка презентационных материалов
	48
10

	Итоговая аттестация в форме экзамена
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